Roulette Online PRO

Obl'ubene strategie rulety

Rychly prehlad
pre jednoduché Sance

Osem znamych systémov, nie merany rebricek. 1j je vasa zékladna stavka.
Jednoduche Sance: Cervena/cierna, neparne/parne, 1-18/19-36.

Ziadna stratégia nemeni vyhodu kasina: Stan-
dardne jedna nula 2,70%, dve nuly 5,26%.

Legenda V vyhra P prehra 0 a 00 sU plné prehry; ziadna la partage.

I Kriticky bod Martingale. 5 prehier stoji 31j; dal$ia stavka je 32j; na jej vsadenie treba po&iatoénych 63j. Ziadna vyhra nie je ista.

Rovnaké stavky
Zatiatok Vzdy1j.

Vyhra Zostante na 1j.

Prehra  Zostante nalj.

Navrat  Vopred zvoleny limit sedenia.

Riziko  Ziadne automatické dobiehanie strat.
Priklad PVP - stavky [1, 1, 1]j - ¢&isty vysledok
_1j

Paroli / obrateny Martingale
Zatiatok Zacnite nalj.

Vyhra Zdvojnasobujte: 1j, 2j, 4.

Prehra  Vratte sanalj.

Navrat  Po akejkolvek prehre alebo tretej vyhre.
Riziko  SkorSia prehranecha cyklus na-1j.

Priklad VVV - stavky [1, 2, 4]j - ¢&isty vysledok
+73

Fibonacci

ZaGiatok Pouzite 1}, 1j, 2}, 3, 5j, 8j..

Vyhra Spat o dva Cleny, najnizsie na prvu 1j.

Prehra  Posunte sa o Clen dalej.

Navrat  Minimom je prvy Clen.

Riziko  Vyhranemusipokryt straty.

Priklad PPPV - stavky [1, 1, 2, 3]j - Cisty

vysledok -1j - dalsia 1j

1-3-2-6

ZaCiatok Zacnitenalj.

Vyhra Postupte na 3j, 2j, potom 6j.

Prehra  Vratte sanalj.

Navrat  Po Styroch vyhrach.

Riziko  Neskora prehra moze zmazat zisky; ciel nie
je zaruceny.

Priklad VVVV - stavky [1, 3, 2, 6]j - Cisty

vysledok +12j

Neskoraprehra VVVP - ¢isty vysledok 03

Martingale
Zatiatok Zacnitenalj.

Vyhra Vratte sanalj.

Prehra  Zdvojnasobte stavku.

Navrat  Pokazdejvyhre.

Riziko  Limity stola a bankrollu méZzu dobiehanie
zlomit.

Priklad PPV - stavky [1, 2, 4]j - ¢&isty vysledok

+1j

D’Alembert

ZaCiatok Zacnitenalj.

Vyhra Odpocitajte 1j; minimum 1j.

Prehra  Pridajte 1].

Navrat  Ziadny.

Riziko  Seérie prehier stavku stale zvySuju.
Priklad PPVV - stavky [1, 2, 3, 2]j - Gisty

vysledok +2j

Labouchére

Zatiatok Rad [1, 2, 3]; stavkujte sucet krajnych
(jediny ¢len sam).

Vyhra  Skrtnite oba kraje.

Prehra  PripiSte stavku na koniec.

Navrat  Ked jerad prazdny.

Riziko  Prehryrad predlzuju; stavky nemaju strop.
Priklad PVV - stavky [4, 5, 5]j - ¢isty vysledok
+6j

Oscar’s Grind
Zaciatok Ciel cyklu +1j; zaCnite na 1j.

Vyhra Pridajte 1j, ak chyba; strop podla chybajlcej
sumy.

Prehra  Zopakujte aktualnu stavku.

Navrat  Pri+lj.

Riziko  Cykly moZu trvat diho a vycerpat bankroll.

Priklad PPPVVV - stavky [1, 1, 1, 1, 2, 117 -
¢isty vysledok +1j

Pred hrou si urcite prijatelny rozpocet a ¢as konca; straty nikdy nedobiehajte.

Ziadna stratégia nezaruduje vyhru.
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